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4. Spezielle Veranstaltungen für den Studiengang Wirtschaftsinformatik

050123 Wirtschaftsinformatik 4
Gwinf V2 Do 11-13 H 1 Suhl

Kommentar:
Grundlagen der Systemanalyse und Systementwicklung; Phasenschema;
Phasenübergreifende Aspekte; Optimierung von Geschäftsprozessen;
Entwicklungsumgebungund -prinzipien.
Grundlagen von modellbasierten Entscheidungsunterstützungssystemen:
Optimierungssysteme, Simulation, wissensbasierte Systeme.

Grundlegende Literatur:
Wird bekanntgegeben

050124 Praktikum Hypermedia
Gwinf P 4 Ank. Suhl
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052457 Workgroup Computing 2:
Gwinf Aufbaupraktikum

P 4: Ank. Huth, Tutoren

Erforderliche Vorkenntnisse:
Besuch des Praktikum "Workgroup Computing 1: Grundpraktikum" bzw. Kenntnisse
der in diesem Praktikum vermittelten Inhalte

Art der Prüfung:
Durch Abgabe einer Praktischen Arbeit (Lotus Notes Groupware
Anwendungsentwicklung)

Kommentar:
Das Praktikum gibt den Studenten einen Einblick in die Leistungsfähigkeit und
Flexibilität der Groupware-Plattform Lotus Notes, die als gemeinsame Informations¬
und Kommunikationsumgebung genutzt werden kann. Durch eine Kombination von
Erläuterung und praktischer Anwendung lernt der Student die Bedienung der Lotus
Notes Oberfläche, die Erstellung und Bearbeitung von Dokumenten in Datenbanken
und die Erstellung von E-Mail. Es werden ebenso anspruchsvollere Themen wie
Anwendungsentwicklung,Automatisierungund Replikation behandelt.
Das Praktikum wird zusätzlich in regelmäßigen Abständen (zumeist in der
vorlesungsfreien Zeit) als Blockkurs von einer Woche angeboten. Bitte fragen Sie im
Raum E5.314 nach.

Grundlegende Literatur:
Semesterapparat:ja, im Raum E5.314, täglich 10:30 - 11:30 Uhr. Wird im Praktikum
bekanntgegeben



052725 E-Commerce Praktikum
P 4: Ank. Dangelmaier,

Mitarbeiter

Erforderliche Vorkenntnisse:
PC-Standard-Software, Teamfähigkeit

Art der Prüfung:
Projektarbeit

Kommentar:
Im Rahmen des Praktikums werden Grundkenntnisse im
Bereich des Electronic Commerce vermittelt. Darüber hinaus steht die
praktische Arbeit mit den vorgestellten und diskutierten Werkzeugen
einen wesentlichen Schwerpunkt dar.

In einer Einführungsveranstaltung werden zunächst allgemeine Konzepte
des Electronic Commerce erläutert. Anschließend werden ausgewählte
Werkzeuge zum Erstellen von Web-Shops vorgestellt. In der letzen Phase
des Praktikums sollen in Gruppenarbeit in Form eines Planspieles
Geschäftsszenarien entwickelt und prototypisch realisiert werden. Die
Teilnehmer bearbeiten in Teams zu 2-3 Studierenden ein Projekt. In den
laufenden Projektmeetings wird der Arbeitsfortschritt von den
Projektteams vorgestellt und unter den Teilnehmern diskutiert.

Nach erfolgreicher Teilnahme sollten die Studenten in der Lage sein,
selbständig Web-Shop-Lösungen zu entwerfen und zu realisieren.

Ein Anmeldung in F 1.112 ist obligatorisch (Bei einer
zu großen Anzahl von Interessenten entscheidet die Reihenfolge der
Anmeldungen über die Teilnahme).

Grundlegende Literatur:
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